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PINTOU ATE BRASILEIRO 
NA TURMA DE HAGGAR 

8 BITS E AQUI 

4 SUPERLANgAMENTOS! 

Street Turbo Hyper 
Fighting para SNes i 

m ARCADE- 

«; Os 8 golpes 

^ secretosde 

'& Fatal Fury 2, 

STAR FOX 

ENTRE NO BURACO 
NEGRO E TERMIMi 
TODO NIVEL 2 ' 
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CoMPRE Ja Um Arcade Para Sua LocADORA. 

f Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
temporized ores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis 



TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS. 
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GAME HOUSE 

LOCADORA E DISTRmUIDORA 
DE VIDEO GAMES 



Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercodo internocional. 



R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 • Petropotis • RJ - Tel. (0242} 31-1352 
R. 16 de Marco, 336 • Centro ■ Petr6polis - RJ (loja e sscritdrio) 
Breve no Hha Plaza • ki. Maestro Pbulo e Silvo, 400 - Loja 377 



Tel: (0"42| 31-1352 - Fox: |Q242| 31-4872 
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Batman, Prince of 
Persia, Mickey e Joe & 
Mac sao os 4 super- 
la ngamentos desta 
edigao. 
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STREET, 
AGAIN 

Versao turbo sai para 
SNes. Em Telamania! 
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POWER DICAS 
BATMAN 




STAR 
FOX 



Penetre no incrivel 
buraco negro junto 
com a raposa mais 
veioz do espa90 




PRINCE OF PERSIA 
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FINAL 
FIGHT 2 



primeira 
mao, 
Haggar, 
Carlos i 
eMaki 



llustraQao de capa: Murllo C. Martfns 




Aacirrada disputa mundial 
entre a Sega e a Nintendo 
chega afinal ao pais. A vinda 
da Nintendo ao Brasil, atraves da 
Playtronics, no segundo semestre, 
agitara o circuito do videogame 
nacional. A primeira a se mexer sera 
a Tec Toy, representante da Sega no 
pais. Mas todos terao que agiiizar e 
investir em ian^amentos, alem de 
veicular as novidades rapidiniio, se 
nao quiserem comer poeira. Ja 
estamos sabendo, por exempio, que 
Mega CD da Sega brasileira sat ate 
final do ano. Natal 93 promete 
ser dos mais gordos, com um 




crescimento vertiginoso do setor. 
Quanto mais, melhor. Ja o CD-ROM 
da Nintendo sai ate o fim do ano no 
Japao. Mas, por aqui, sem 
perspectivas a curto prazo. Em 



compensagao, de Street Fighter e 
lutas em geral ha fartura! A Sega vai 
langar Street Fighter Champion 
Edition para Mega Drive, mas a 
Nintendo contra-ataca com a nova 
versao Street Fighter Turbo Hyper 
Fighting jpara SNes. Final Fight 
tambem ja saiu para Mega Drive. 
Mas quern tern um SNes vai poder 
jogar Final Fight il. Com tanto agito, 
Gamepower nao podia ficar atras. 
Criou 9 game cards com os lutadores 
mais famosos do planeta em versao 
mirim, com desenho exclusive. Pura 
detonagao... 

O Editor 





NIGEL MANSELL F-1 CHALLENGE 

Para a galeria dos melhores. Formula 1 
que faltava ao SNes. Quern se deu bem foi a 
Marjorie, que provou que o sexo pode ser 
"frag i I" mas o bra90 nao e duro. 

Tempos: GP Brasil (simulation); 
1'08"90 (MB) 1'12"30 |LM) 

1'10"93 (MKl I'irSO (BB) 




O japon§s 
anda 

estudando 
demais, 
pretends 
tentar uma das cinco 
vagas oferecidas pela 
Universidade de Toquio 
para o curso de 
especializa^ao em 
informatica avan^ada. Poe 
avango ai! Ele extrapolou 
na sepao Telamania^ com 
a descoberta do novo 
Street e "otras cositas 
mas". Caiu de cabe^a em 
Cosmo Gang. Quando a 
gente notou, estava 
completamente estrabico, 
assessorou Baby em 
Dragon Ball Z e pirou de 
vez com Mechwarrior. ^ 



f:! Suou a 
["■■' camiseta. 
: Pareceate 
^' que quer 
^^, aumento. 
Preparou uma excelente 
materia de arcade: Fatal 
Fury 2. Pudera, quern 
mais desvendaria os 8 
golpes secretos do jogo 
senao ele? Vibrou com 
Final Fight 2 e se deixou 
hipnotizar por Dragon 
Ball Z. Descolou com suas 
fontes o inediti'ssimo R- 
Type in (como nao fazia 
seu "tipo", deixou para 
Marjarie). Depois, 
ausentou-se da redagao 
alegando o manjado 
goipe da gripe 
fusquinha... 




Lord esta 
tranqijilo, 
acertou o 
mpasso e 
. entendeu 
com a harmonia. Nesse 
momento o problema dele 
parece ser de escala - ou 
entao e caso de amor ou 
odio. Nesse mes, cartucho 
que achava ruim, ia para o 
lixo, sem do nem piedade. 
Na lista dos amados: 
Exhaust Heat II, Blues 
Brothers, Joe & Mac e o 
otimo Cool World. Esta 
pensando em cavar uma 
cotsinha no radio, ttpo 
programa^aozinlia, ou 
mesmo irradiar aigum 
joguJnho legal. 




Durante 
' boa parte 
I do mes 
jogou 
Pop'n Twin 
Bee, depois levou o 
cartucho pra casa. Anda 
fazendo apologia do jogo, 
dizendo que e o must 
para ser jogado a dois, 
Pode??? All, se nao fosse 
tao boa! Estra^alhou os 
dois Batmans, o de SIMes 
e o Returns, para Nes, 
depois atacou Adam's 
Family e Mickey. Sem 
falar que recebeu de 
colher de Baby R Type III. 
Tomara que as mas 
companhias nao 
consigam estraga-la. Sai 
dessa, Marjorie! 
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COM CHflVE LflTEIUIL 
PflRfl SISTEMfl TURBO 

E commos de 

BORRflCKfl COKDOnVfl. 





lOYPLUS II 



SLOW Konow REqgUfaEL 



TURBO flUTOMfiTICO. 
CONTATOS DE 
BORR^CHfl 
CONDUTIVA 




SLcnw MOnOH HEqCIUfaEL 
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TURBO flUTonAnco. 

COinVITOS DE BORRflCHd 




CONDUTIVfl. 




CONPflTfVEL con 
MEQfl DRIVE 




Trauber 



TIITY'S 



VIDEO E GAMES 




lOCACAO E VENDA DE CARTUCHOS 

NEO GEO - S/NES - MEGA DRIVE - MASTER ■ 
NINTENDO - GAME BOY - GAME GEAR 



ASSISTlNCIA TECNICA ESPECIALIZADA 
TRANSCODIFICAgiO, CONSERTOS EM GERAL 



Leja 1 - R. Santa Viigfnio, 330 - Totuap^ 

Sao Paulo - SP - Tel.: (Oil) 217.2159 

Le(a 2 - R. Dr. Almeida Nogueira, 41 - Penha 
Sao Paulo - SP - Td.: (Oil) 296.5731 



WORLD GAMES 

FitaS/ Aparelhos, 
Joysticks e Acessdrios 

SUPER NINTENDO 

SEGA GENESIS 

NINTENDO 



• Troca e Vendas 
• Entregamos e 
Fornecemos Garantia 





SUPER MARIO 

Super Mario Bros IV e de que console? Qual o 
limite de Mega desse jogo, tern quantas fases? 
Se jogo for de SNes, tern pra Nes? Qual o 
prefo? jogo tern quantos bits? Obrigado. 

ADILSON H. KUROIWA 
AMERICANA -SP 

MK: Ota, Adilson. Super Mario IV e de SNes, 
tem 4 Mega e 96 fases, nao tern pra Nes, e o 
consoie SNes que tem 16 bits, creio que voce 
repetiu a pergunta, pois Mega e a abreviatura de 
Megabits, as duas medidas sao para 
armazenamento de dados (memoria}. 

TRES ASES E UMA CORINGA 

Caras, voces 4 (os criticos) reunem tudo que 
urn doido por games tem. Querem ver? 
Marcelo gosta de um bom jogo de estrategia 
(RPGs). De Baby Bettnho, entao, nem falo nada. 
Meu gemec, porque sou tiiperfa de jogos de 
porrada. Lord Mathias curte som de games, 
nao? Curto tanto que tenho 4fitas gravadas (o 
som de Konami World II e barbaro). E, por 
ultimo, mas nao menos importante, vem a 
deusa dos games, Marjorie Bros. Quero 
desafiar Baby Betinho para uma disputa no 
colossal SFII Champion Edition. Abra^ao nos 
marmanjos e beijo (no rosto) da Marjorie. 

FABIANO DARK 
RIO DE JANEIRO -RJ 

RdE: Sua carta e muito gentit, o pessoal adorou 
e manda agradecer. OIhe, e comum os teitores 
identificarem-se bastante com nossos criticos. 
Como sempre digo, ele$ foram selecionados 
entre milbares. Todos tem experiencia 
comprovada e anos de joystick. De nada 
adiantaria, entretanto, se eles nao 
conseguissem passar o que sabem para voces, 
nossos leitores. E isso eles fazem com maestria, 
entendem a "alma" gamemaniaca, penetram 
nos neuronios de quatquer jogador. E tudo por 
que? Porque sabem o que um gamemaniaco 
quer e precisa. Gente que curte o que faz. Nao 



da outra. Grande abrago. Ah! Baby dii que esta 
preparado basta voce pintar em Sao Pauio, OK, 
Dark? 

DEFENDENDO 

E ai, tudo bem? Estou escrevendo para faier 
algumas reclamafoes. Nao que eu nao goste da 
GP, Acho voces super originais. Acho os 
criticos superlegais, tem uma linguagem otima, 
adoro os posters. Mas quando comprei a GPn^ 
B me decepcionei profundamente com relagao 
ao Nes. So duas paginas (fora as powerdicas), 
nenhum Nes Total. Ta louco, heim? 

ROGERIO ORTEGA RI6EIR0 
SAO JOSE DO RIO PRETO - SP 

RdE: Caro Rogerio, que bronca, lyeim? Mas nao 
tem tanto fundamento assim. Senao vejamos: 
nos somos a Onica, veja bem, a unica revista 
que da dicas (as meihores) de Nintendo 8 bits. 
E verdade ou nao e? E o mapa de Metal Gear? 
Voce chegou a ver? Kamikaze ficou 2 meses 
preparando, nao foi nenhuma moteza. Ficou 
duca. Daiete nao teve muito tempo para Nes 
Total ou vaciiou um pouco em atgum 
iangamento. Mas vai tirar todo o atraso, afinal 
ele 6 japones, mas tambem e gente! Ta 
prometendo mundos e fundos de Nintendintio, 
pode esperar que ninguem vai se arrepender 
coma GP. Palavra do Editor. Um abrago. 

MAIS NES TOTAL 

E ai, galera? Tudo bem? Gostaria de saber por 
que na edigao n- 8 faltou Nes total? Existe o 
jogo Esqueceram de Mim 2 (perdido em Mova 
torque) para Nes? Tem algum jogo de Nes com 
8 Mega? Um abrago. 

RAFAEL GURGELD'AVILA 
FORTALEZA ■ CE 

RdE: Tudo bem, Rafaei, cada vez melhor OIhe, 
nao demos Nes total porque o Kamikaze deu 
um duro danado e so conseguiu completer 
Metal Gear em duas edigoes, sao mais de 150 
cromos. Ficou demais, nao? Ele realmente nao 
teve nem tempo, nem cabega pra mais nada. 
Esqueceram de Mim (1 e2j tem pra Nes e 
SNes. Metal Slader Glory, umjogo de 
aventura japones, tem 8 Mega. Abragos. 



Escreva pra gente: 

REVISTA GAMEPOWER . 

AI. Ministro Rocha 

Azevedo, 346 - 

CEP 01410-901 Sao Paulo 





• SUPER NES • MEGA DRIVE 

• DYNAVISION • MASTER SYSTEM 

Os mais recentes lancomentos em cartuchos. 

RuQ Santa Ifig&nia, 190 - CEP: 01207-000 Telefax: (Oil) 229.8656 - Sao Paulo 
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• Compat/vef com SUPER 'NINTENDO e 
SUPER 'FAMICOM 

• 6 controles de TURBO com duas velocidades 
para os botoes A, B, X, X, L e R 

• Exclusivo DESIGN ergonomico com total 
encaixe para as maos 

• Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta} 
atravBS de chave 



SUPER CONVERTER 

• Permite o usa de todos os cartuchos do 
sistema NINTENDO 16 BITS no sea console 
Super 'NINTENDO e SUPER *FAMICOM 
ouCOMPATfVEL 

• Exclusivo sistema de EJECT para troca 
de cartuchos 



SUPER CARTRIDGE 

• Pode ser usado nos video games 
SUPER 'NINTENDO, SUPER 'FAMICOM e 
COMPAliVEIS 

• Os melhores e mats atuais games com 
langamentos simultaneos dos EUA e JAPAO 

jAnaslojas 



Chips tta Bramii 




A VENDA NAS GRANGES MA GAZINES E LOJAS ESPECIAUZADAS — VENDAS NO A TACADO (0 1 1} 264-0644 




Mike 
Haggar 



Omundo e pequeno e redondo: 
Final Fight esta de volta ainda 
mais incrementado, para 
deleite dos fissurados em 
porradas. Certos consoles per ai estao 
ns primeira versao, mas o SNes esta 
partindo para o numero 2. jogo chega 
totslmente melhorado, a Capcom fez 
um cartucho quase original. Alguns 
defeitos da versao anterior foram 
eliminados no prototipo analisado pela 
equipe de Gamepower. Agora e 
possivel jogar em dupla e escolher 
entre tres personagens. Da 
primeira versao o unico remanescente e 
prefeito Haggar, agora ao lado dos 
estreantes Maki e Carlos. Uma 
aparente paz reina sobre Metro City 
depois que Haggar, Cody e Guy 
derrotaram a perniciosa gangue Mad 
Gear, Mas o prefeito estava preocupado 
ealerta. Elesabia que a 
gangue nao desistiria 
,., facilmente e que 
tinha, inclusive, 
'n , um piano de 
^ ' invasao mundial. 
Nao deu outra. 
Recebeu certo dia um 
telefonema estranho. 

Maki, a filha do 
Mj^ ~> mestre de 




t 



1^ / Carlos 
ks— j Mivamoto 



Dois jogadores ao 
mesmo tempo e 
grande salto de 

qualidade quitam 
dfvidada 1- versao, 

Prepare os punhos 




ff^r 




Guy esta desesperada. Ela informa que 
seu pal e sua irma Lena, noiva de Guy, 
foram raptados e levados para Hong 
Kong. A autoria do sequestro pode ser 
colocada na conta da gangue Mad Gear. 
Era de se esperar! Ninguem sabe do 
paradeiro de Guy. Ele saiu numa 
Jornada destinada a aprimorar ainda 
mais a sua tecnica. Nao se pode contsr 



com carateca dessa vez. Haggar nao 
perde tempo. Parte acompanhado de 
seu enteado Carlos. Maki deixa o 
desespero de lado e junta-se a eles em 
Hong Kong. trio tem muito trabalho 
pela frente. Eles ainda desconhecem o 
verdadeiro objetivo de Mad Gear, mas 
sabem que a sorte esta lanfada e a 
bataiha apenas comegando. 
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Adivinhe quern 
vem para o jantar 



Voce passara pelo mundo todo, como par 
exempto pelo Arco do Triunfo, na Franga 





Stirpresa: em Hong 
Kong, cotnendo 
lamen, ninguem 
menos que Chun Li, 
provavelmente 
descansando da v'sda 
dura que leva em 
Street Fighter 




pilao de Haggar passou a ser giratorio. Teria 
ele aigum parentesco com Zangief? 




Pensa que se livrou de Andore? Ledo engano! 
Agora ete trouxe a familia toda de quebra... 



tapcom acaba me 

' deixando doidao de alegria. 

■~ \ Agora estou dando 

& ', porrada em iniimeros 

^aiomas, trances, ingles e 

ate chines. Final Fight Zpermite que eu 



substituidos. E em grande estilo! Maki 
promete arrasar coracoes (como o meul 
e dividir o paico com Chun Li. E fern 
ainda a seguinte: A mocada que cria os 
jogos parece que acordou para a 
existencia do orasil no planeta do 
videogame e descolou um compatriota 
pra botar na parada, o Carlos. 




PARADA DURA 



Altura: 2,00 m 

Peso: 121 kg 

Nacionalidade: norte-americano 

Prefeito de Metro City e ex-lutador de rua profissional, 

salvou a filha em Final Fight, Seu goipe especial e o 

double rulHatt (soco giratorio). 



CO 




Altura: 1,62 m 

Peso: 53 kg 

Nacionalidade: japonesa 

Aprendeu artes marciais com o pai, em tenra idade. Foi 

adoiescente rebelde, renegou seus ensinamentos e 

arrependeu-se mais tarde. Sua tecnica e exuberante e letal 



Roxye 
Poison tern 
uma 

substituta a 
altura nessa 
provocante e 
malefica 
criatura: 
Mary ^ 



^ 



f Wcfc inimigo 

da nova 

safra, vem 

cheio de 

elatricidade 

para 

perturbar seu 

sossego.O 

gordSo e um 

tipo bem 

excentrico 





FINAL FIGHT 2 Capcom 


12Mtga Fases:7 Continue 
2 Jogadores Luta 
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Altura: 1,89 m 

Peso: 65 kg 

Nacionalidade: brasileiro 

Enteado de Haggar, o nissei foi ao Japao aprimorar as 

tecnicas de judo e kendo. Pode ser visto sempre com 

sua inseparavel nihon-to (espada) nas costas. 




(tecnofax) 

NINTENDO 

MASTER SISTEM 

PHANTOM SISTEM 

BIT SISTEM 

HI TOP GAME 

ATARI CCE 

MEGA DRIVE 

GENESIS 

NEO GEO 



• Pregos Especiais para, a 

oficina, revendedores e 
locadoras 

• Assistencia Tecnica 
Especializada em Video 

Games e Acessorios 
Nacionais e Importados 

" Transcodifica^ao de Super 
NesSuper F^micom em 2 
horas. Neo Geo, Nintendo, 
Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 hoias. Garantia 
de 1 ano. 



• Modificamos modulos de RF 
Super F^micom e Nintendo 
japones para entrar em canal 
3 em 2 hoias. 



• Destravamos Nintendo 
Americano. 

• Tfemos modulador de RF 
para Mega Drive japones, 
transcoder Intemo e Extemo 
para Vfdeo Games. 

• Kits para iimpeza de 
contatox d» Vfdeo Games 
e Cartuches. 

• Adaptadores para 
cartucnos 

ATENDEMOSTOX) BRASIL VIA SEDEX 





u 
n 

z 

3) 



g 
-< 



TECNOFAX Comercto e 
Assistencia Tecnica Ltda. 
Rua Sta. ETigenia, 295 1? andar 
Cj. 114/115 CEP: 01207 Sao ftulo - SP 

Tfel.: (OllJ 222-1471 
Fone/Fkx: 222-9083 
autorizaha 

B«14m/PA - Alltec Inf. Eua Joao 
Balbi, 1186 SI. 07 Tbi.; (091)229.7353 
Fbin de Sontuia/BA - Romaq Rua 
Turquia, 297 - Tfel.: (075) 221.3963 
SAo Rtolo/SP - Games e Gaines Rua 
Guarani, 283 - Tfel.: (OU) 227,3742 
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SETOR DE 
DESENVOLVIMENTO 



Nao vai ser facil 
chegar a Formula 1 
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no vidades^^^^^^^possivet, 
encomendar novos projetos de pecas, 
motor, etc. Para isso e necessario 
muito dinheifo, e claro. 




Imagine urn cart que 
reijna a diversao do 
F-Zero e a emo?ao 
da Formula I.Estee 
Exhaust Heat il. Nas 
opfoesdejogovoce 
escoihe entre um passeio (drive} ou um 
super campeonato. Apos alguns anos de 
experiencia, voce pode correr na F-3000 
e, depois, na tao sonhada F-1. E nao para 
por ai. Voce ainda vai ter que lutar muito 
para conseguir uma boa equipe, como 
McLaren ou Williams. A inclusao do DSP 
(Digital Signal Processor), um chip 
matematico, deixou o cart mais rapido 
que do console, aceierando tudo. Para 
se dar bem neste jogo e precise saber 
adminstrarsuagrana. 



^ <£) Castas de corrida? Jogo 

certo. Diversao nao falta. 
Quern sempre sonhou 
com a carreira de piloto 
de provas tern nas maos 
um oportunidade de realizar, 
mesmo que seja so em ficgao. Como 
nem tudo na vida e um mar de rosas 
voce comeca das competigoes do 
grupo C. Ate o Senna ja passou por 
isso! Os graficos sao tegais, o som e 
bom, mas poderiam ter dado um 
trato. Afinal estamos falando sobre 
umjogo de gabarito. LM 



Tres jogos em um 



Grupo C 

Onde tudo 
comega, similar ao 
nosso stock car 



R 3000 

Piloto de formula 
1, quo se preze, 
comega aqui 



Formula 1 

A categoria 
maxima do 
automobilismo 



^ 



^ ^^ ^. ,. -,_.^. 

m 

tfaa. 
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1 Jogador Corrida DSP Chip 


Giifico 










Som 










DNmridade 




B "E 






FunFactoi 




1 


1 






1 2 3 4 S 


|6 7 8 


1£ 




A dupla 

do baruiho 

esta de volta. 

Salve-se quern puderl 

Jake e Elwood, os irmaos cara- 
de-pau, retornam em nova 
aventura, agora para SNes. A 
primeira versao era 8 Bits, lembra? 
Joguinho dificil! Para 16 Bits nao 
teve refresco. Voce deve encontrar 
as jukebox espalhadas pelos oito 
estagios para passar de fase. Sao 
varios obstaculos e armadithas e 
voce so conta com a ajuda de seus 
discos (tiros) para destruir os 

inimigos. Escoiha urn 
dos dois "cafajestes" 
ou forme uma dupla 
com um parceiro. 
Lembra Mario Bros, 
com plataformas mi! e 
tudo mais. ponto 
forte e o som, com os 
Standarts da dupla. 
Blues ate dizer chega! 



\ 



Diquinha: antra m 

tela de opgoes com os 

botoes Left 

apertados. Saia sem 

sotta-los e comece OA 

jogo. Voce acabou de^ 

ganhar 99 vidas para 

cada um dos 2 

jogadares 
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principe Hanse i /i^ 

Davion, uma 
lorga mercenaria |-4 ■ 

conhecida como Dark | 
Wing Lance, precisa 
ser destruida. Eles ^^^m' 

mataram muita gente inoVHPnclumdo a sua 
familia. Essa vingan9a e sua, portanto, e nao s 
facil. Eles possuem poderosos robos. Voce pou 
dinheiro durante dez anos e agora tern o sufici) 
para comprar um robo e equipa-lo com armas.; 
n um clima de campo de batalhas onde a 
~~\ morte pode 

surgira 
■^ -I qualquer 

momento. 
som e bastante 
L realista, desde ; 
f rugido dos ' 
,.|. canhoes ao 
entorpecedor 
. zumbidodo 
laser. Voce tem que ser habil para modificar s"^ 
robo e ;" 

equtpa-lo 
para 
sofareviver. 



Pars uma boa 

pertormanee, 

compra, use a 

abuse da arma 

"SR Homing 

Missile". Forte a 
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krstas de eomegar 
cada fnfssao, vS ao 
bar ambuscade 
inhrmafoes. Ap6s 
disso diriia-se ao 
GHQ a nagoae o 
primioporsaia 
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COMO DEFENDER OS RAIOS 

Defender .^^^m^ ^ ^^^° '^ 

Esquivar ^^^^^B A dano '/« 

Neutralizar ^BBiB^ ^^"° ^ 

Desviar com o bra^o ^^^3^1^ ^^^° ^ 
Devolver ^^^BI^V^ danoO 

Sugar (so n- 20} , A dano 

Campo de for9a (so nM 8} , A dano 

Funciona apos o personagem atacado abaixar os bra90s 



Entre na tela de opgdes la inferior esquerda), 
nela mova o direcional ate encontrar o 
"command help" e veja alguns golpes do jogo 

Aserie de desenhos mais famosa 
do Japao, a Terra do Sol 
Nascente, virou jogo (de novo!). 
anterior consistia num RPG que se 
baseava na historia do desenho. As 
cenas de bataiha reproduziam a 
pancadaria desenfreada que toma 
conta de Dragon Ball Z. Dessa vez, 
optou-se por um estilo a "la" Street 
Fighter, uma luta mano-a-mano. Goku, 
protagonista da serie, tern que provar 
sua superioridade, a principio num 
campeonato, diante de uma cambada 
formada por alienigenas Invasores, 
androides e enfrenta ate o proprio 
filho. Os inlmigos derrotados vao se 



tornando seus aliados, formando o 
Grupo Z, Ao iongo da agao, Goku, 
Bejita e seus filhos descobrem-se 
capazes de poderes ainda mais 
impressionantes, indicados pela 
mudanga de cor de seu cabelo, para 
loiro. As mas li'nguas chegam a 



GOKU VS GOKU 



■ mas a^ora 
nao e o 
caso de considera-h 
melhor oupior que os 
outros ao estilo. 
Dragon Ball Z e um 
jogo original, nao i 
imita ningtiem, foi J 
baseado apenas no 
desenho (e que 
desenhol). Lutas 
aereas, golpesi 
sobre-humanos. 



vozes reais e um 
imenso, campo 
de batalf)a, do 
tamanho dg , 
Morumbi. 
preciso falar, 
mais atgums^ 
c i $ a ?'^ 
P rr a d a 
pura! BB 



Confesso 

que nao 
g s.t 
tanto dos 

fighting 

games. Mas 

Dragon Ball Z 

e outra colsa. 

Sou fa n- 1 do 

Gol(u, As 

vozes sao do 

desenho 

original e estao 

perfeitas. 

poder dos raios 

colocam os 

"Radouken" do 

Ryu no chinelo. Um 

bom jogo mesmo 

pra quern nao viu o 

desenho. 

No caso de 

conhecer, e 

duas vezes . 

melhor. 





baixo, esquerda, direita. Ao termino dessa 
sequencia voce escuta a voz de Goku 
dizendo "dekita" Iconsegui) 



comentar que Sonic 2 terla adquirido 
poderes semelhantes durante uma 
visita feita a Goku... desenho, ja na 
marca do capitulo 200, teve todo seu 
Iongo en redo sintetizado no jogo, 
inclusive os golpes especiais. 
langamento de raios e acompanhado 
por um grito de guerra, com as vozes 
do desenho original - que pela 
quantidade e qualidade representam 
uma atragao extra desse cart. campo 
de bataiha e outra grande sacada. Trata- 



se de uma sequencia de oito telas 
diferentes. espanto maior ocorre 
quando a tela se divide para abrigar 
cenarios variados, onde voce enfrenta 
seu oponente a distancia, orientado por 
um radar. campo de bataiha supera 
em ate 8 vezes o tamanho do 
paradigmatico kick and punch Street 
Fighter. Sem falar nas lutas no ar. E 
possivel neutraiizar e rebater os raios 
(um deles ja destruiu um planeta) que o 
oponente soita. Sao 3 modos de jogo: 
Story Mode (as lutas seguem a historia 
original do Dragon Ball Z], Versus Mode 
(duelo entre 1 ou 2 jogadores), 
Tournament Mode (escoiha entre os 
oito personagens num campeonato de 
vida ou morte}. Mais um kick and punch 
de 16 Mega com presenga garantida na 
seleta lista de jogos obrigatorios para 
OS fas do estilo e do desenho. 



n 



DRAGON BALL Z Bandai 


16 Megs Fases: ^J/D Continue 
2 Jagador&s Luta 
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Show de tiro para 
quein ja e bom e para 
quern quer ser, num 
jogo com graf ico 
nota dez 



arecequea Konami 

sensibilizou-se com 

OS iniciantesem 
tiro. Resolveu maneirar e 
langou esse, com varios 
niveis de dificuldade. 
Bom para os estreantes, 
mas capaz de dar trabalho 
tambem aos veteranos. Quinta 
da serie Twin Bee (a primeira foi 
para arcade, em 85} esta nova 
versao, para SNes, e total me nte 
original, sem que isso signifique 
alteragoes no estilo de jogo. Voce deve 
matar ou desviar dos inimigos, sejam 
eles aereos ou terrestres. Nao se deixe 
enganar pela aparente meiguice de 
pandas ou pingulm, pois eles nao sao 
de brincadeira. No modo couple (casal) 
ataque se concentra na nave Twin 
Bee destinada a porgao masculina da 
dupla. Excelente pedida para jogar a 
dois, detonar e mostrar todo seu 
potencial. De cavalheiro, claro. 



^qao de tiro da Konami. 

ideal para aproximar 
gemeas diante da 
exemplo claro do 
tdeiro significado 
do modo 2 jogadores. Um e 
companheiro inseparavel do outro e a 
energia pade ser repartida em caso de 
risco de morte de qualquer dos dois 
jogadores. E possivel arremessar um 
dos parceiros, que se transforma 
numa arma poderosa e imune. Tudo 
se resume a combina?6es. Graficos 
estupendos em tons pasteis, 
denwnstram raro bom-gosto e 
origin alidade, boa musica substitui 
triJha sonora de tiroteio, as 
demonstracoes de fase sao tindas e 
engragadas. Bern "pop". MB 
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Pop'n sinos 



Pontos extra 
Ate W.000 



Muda a velocidade 
4 diferentes 




i 



Sombre (options! 
Ate 4 par tela 



Cannon 

Tiro concentrado 



Sway 
Tiro triple 



Shield 
Campo-de-for^a 

Micro-sombra 
Bomba multipta 



W^^¥^ 





Os chefes de fase dao um verdadeiro 
show, em cores, tamanho e grafico. Este 
comanda a terceira fase 



Nao banque o esperto fazendo o codigo da 
Konami (truque do G radius Z),ou uma de suas 
naves terminara numa aterrissagem forgada 




Os cenarias sao bem caracteristicos. Na terceira 
fase do jogo, par exemplo, a China nao esta 
representada apenas pela qrande muraiha, o 
clima do pais esta presents no cenario geral e 
ate nos inimigos, como os ursos panda 



\ POP'N TWIN BEE Konami 


S Mega Fsses: 7 Conliilue 
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Da noite deserta emerge 
uma gargaKhada maligna 




^>1 



^dilmBmmmS^H^^ u^npor.. 



^^^'^^''^^'W'^'m 




amarradas. Apenas urn homem tern poder para 

enfrenta-lo, gra§as ao verdadeiro arsenal que tem a 

sua disposJQao, sem falar daquele carro incri'vel. 

Claro que nos 

referimos ao 

CavaleirodasTrevas. 

Quern mais? So o 

Batman ecapazde 

deter Coringa e 

seus pianos matignos, | 

afastando de Gotham 

Citytodoo mal. A 

SunSoft resolveu 

lanpar o jogo para SNes, valeu! Muita agao em mais 

uma aventura de quaiidade. 



Baseado nos 
quadrinhos, este 
Batman possui 
uma poderosa 

batpulseira, capaz 
de langar projeteis 
de varios tipos, 
cujo poder vai 
aumentando a 
medida que voce 
acumula energias 



BATMAN: REVENGE OF THE JOKER Sunsoft 
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*M Coringa deixa 
^ morcego de 



passagens, para 

dificultarsua 

missao. As vidas 

possuem tres cora^oes cada. Toda vez que voce I 

completa uma fase, recebe um item e tem direito a umi 

coragao. Caso eles acabem, babsu! Nao ha arrnas^,,.., ' 

Voce conta apenas com sua habilidade para corr^ 

pular e resolver as charadas. Nas seis portas e na saTa .„ 

secreta, voce encontra as mais variadas encrencas; ,^^ 

tinta de polvo, veneno de aranha, fogo de dragadj 

luvas magicas, ^— 

entre outras. 

background 



pertence a 
outro mundo! 
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DAMS FAMILY II Ocean 




EMes 
tJog 


a Fasas :B ContinLifi 
9dor A9io 
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m cartunista defama internacional 
chamado Jack Debbe se apaixona 
por personagem de sua obra: uma 
deliciosa loira chamada Holli Would 
(um trocadllho com Hollywood). A 
mocinha, entediada com o mundo 
dos quadrinhos, seduz Jack para 
tornar-se humana e poder bater 
uma perna por ai. desenhlsta entao 
adentra numa Las Vegas ficticia para 
resgatar a amada. Motives nao faltam 



Voce esta convidado 

para sair com a 

gracinha ai de baixo. 

Onde? Las Vegas 

esta bom? 
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Nao deixe os poMah te cercarem, case isso 
acontega, voce perde uma vida 




Cool World 4 uma aventura onde voce tem que 
interrogar todos os personagens em buses de 
dkas. Para sair desta fase voceprecisa do 
caiTO, agora para cortsequira chave... y 



e Jack e taradao 
•I Com uma lebre 
quern nao e? Cool 
World e puro fun factor! 
0$ engenheiros se 
Ugaram tanto que 
V Jart um desenlio animado. 
A parte grafica e qrande e a 
dificuldade e proporcional: quase 
■-'. Para poucos e tons. Para 
joazuda para a reatidade 
voce quase fha louco. Parece valer a 
pena. som eu gravei e mixei com 
percussoes exoticas, bem Brown. LM 
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No mundo do desenho voce encontrara muitos 
"tipos" estranhos. Cuidado! Nem todos sao 
amigaveis 

\ 

Para ter uma ideia de seus dotes, dizem 
que a atriz escolhida para interpreta-la 
numa produ?ao cinematografica e nada 
mais, nada menos que a sexy Kim 
3assinger. Cool World apresenta agao 
horizontal com graficos ineditos de 
cartoon e cenarios surrealistas. 
resultado e uma fina combinagao entre 
real e imaginario. Esta causando enorme 
\ expectativa no circuito dos VGs. 
'\ Tambem pudera! Se nao 
■s bastasse a gata, o som 
\ tambem e dos mais 
'j originais. Esfreguem as 
,' maos, chapinhas! 
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* SnUNIHIMO 


A TERRA DOS VIDEOGAMES 


m?Bmmm J 


u'lii If H-i'iris If »»'l 


Os melhores precos do mercado. 


UIHIJIJUHMIIIUI ^^m 


Todos US$ 30,00 


Garantia de todos os produtos. 


Todos US$ 40,00 ^H 


Amazing Tennis 


DespacKamos paro todo o Brasil, 


Best of the Best ^^H 


Cosmogang 

Dragon's Loir 


com entrega super rapida. 


Bio Metal ^^H 
Bulls vs Blazers ^^^H 


Humonguos Adventure 




Castlevanic IV ^^^H 


FZero 




Cool World ^^1 


Gunforce 
Mickey Mouse 
NHL Hockey 
Papa Leguas 


Super NES Junior US$170 ' 


Ice Hockey 2 ^^H 

Mdquina Mortffero ^^^H 
Nigel Monsel Fl ^^^H 
Pop^n Twin Bee ^^^H 


Power Atletic 
Prince oF Persia 


Super NES Completo US$ 220 ^ 
Sega CD USS 450 ^ 


Outbnder ^^^| 
Street Fighter II ^^^H 
super Kick Off ^^1 


Rood Rfot 


Spiderman X-Men 
Super Soccer Chomp 


Temos jogos de CD paro venda e aiuguel _ 


Lost Vikings ^^^H 
Rohno \n II ^^1 


Top Gear 


^^^* ^^^ 


Street Combot ^^^H 


Tom e Jerry 


^^^ -^^^ j^r .^r\ -^^V ^^ 


Tetris/Bomblfss ^^^H 


Turtles IV 


^^^ ^^ ^^ ^-^^ ^\. / ^*^ 


Toys ^^^1 


Thunder Fighter 


W %| 


Tecmo NBA Bosquete ^^^1 


Todos U5$ 35,00 

Dinociity 


Consulte-nos sobre montagem de loja. 


Terminator ^ 
Valken Dion 1 
Wayne^s World 


Fatal Fury 


Pacofes especiais. Temos linha completa 


Gods 

Hit the Ice 

Rival Turf 2 


de cartuchos e acessorios pora todos os 
fipos de videogames. 


Todos US$45,00 

bubsy Jhe Cat 
Drogon Boll 


Super Pro Wrestlin9 

Star Wars 


Game Land - A terra dos videogames 


Street Fighter 2 1/2 

T 1 1 rr^ 9 rm n KN 


Tiny Toon 


Av. Pompeia, 510 - Sao Paulo - SP - CEPr 05022-000 
Tel • 262-5257 eTe /Fax- 262 "'i'^ 
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Deod Dance 








ICI.t I.\t^ -JL\Jl ^ l^^nUAh tM\i^y 









RECORTE PONTILHADO E FACA SEU TESTE 



A^Ofo^G/l. 









I V 




RELAXE..; 

y' Agora, comece a pensar e forme 
^''' um quadrado perfeito com estas 5 pe^as. "*- 




PARA GANHAR ESTE JOGO, ESCREVA PARA: 

MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda. 

Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPE 

CEP 03313-000 - Fone: (011) 941-4499 

— QUAIMTIDADE LIMITADA — 



>^X 



^i " 



NAOEDp^GA. 

PRATIQUE! 



OBS.: Favor mandar anexd envelope com oselo e enviaremos o jogo. 





uita veiocidad 
exige jogadore 
habeis. Mas 
faltou a seie9ao 
-'-Brar^^^ ^ 



is primeiro cartucho de futebol do mundo 
(e futebol mesmo, jogado com os pes} no 
qual a selegao farasileira, urn dos tres 
tricampeoes mundiais do planeta, nao se faz 
representar. Reclamapoes com as federaQoes 
internacionats, please! Esse cart, apesar de 
lembrar demais o jogo Pro Soccer (o primeiro 
jogo de futebol para SNes) nao constitui uma 

nova versao 

daquele, embora 

haja 

coincidencias 



como a visao ^ 

aereadojogo. 

Existem varios 

tiposde 

gramado a sua 

escoiha (Jistrado, I •_ 

quadriculado, entre outros) e a velocidade da 

bola e dos jogadores e alucinantemente alta, 

tornando necessaria muita habiltdade por parte 

dos jogadores. menu oferece op^oes como 

treinamento de 
jogadas, penaltis, 
escanteios, 
quatro tiposde 
torneio, faltas 
com barreiras. 

^ n :_ J. -i :. 



^"^ para a galera e 
■^ correr para o 

^^^ abrago. 

/Vem atacante 
Neto tem a 
possibilidade de 
treinar tanta 
cobtan^a de falta 




KICK OFF 2 
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lou 2 Jag adores 


Fasesr 4 Torneios 
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Quebra-cabegas 
para um ou dois 
jogadores no estilo 
ecomoelencode 
monstrinhos de Cosmo 
Gang. E bem divertido, 
seguindo a linha de Tetris 
ede outros quebra- 
cabegas. Voce tem que 
virar e encaixar pe^as numa 
fileira de seis blocos, sem deixar 
que elas subam na tela. Se duas pessoas estao 
competindo, voce pode mandaros monstros para o 
territorio do adversario. jogo e decidido por 
melhor de tres. Nao pense que e facil, os pestinhas 
aparecem para impedi-lo de completar a linha. 
Frequentemente pintam umas bolinhas azuis com 
setinhas vermelhas que anulam a atuagao da horda 
da Cosmo Gang. A s- 
estrela detona todos 
OS capetas da tela, 
um verdadeiro 
arrastao. Nao e 
molenao. Amanha 
eporoscosmo 
gangs empilhados 
para elimina-los de 
uma so vez. 



A cada 

monstrinho 

detonado voce 

completa o 

medidor da 

estrela. 
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mode para dois 

jogadores e dos 

mais divertidos. 

Os monstrinhos 

que voce detona 

passam a ocupar 

a tela do 

adversario 



COSMO GANG 



Nanco of Japan 



4M«g9 

1 au 2 Jogadores 
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Se ligue no maior 
programa de games 

do planed! 




CJUIMMJlMs. 



Dicas, langamentos e tudo o que rola no 

mundo dos games sem tirar o pe de casa! 

Todos OS sabados as 11:00 hs. na Record 

QUEM MARCAR, VAI DANQAR! 
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Gamepower e 

Supergame trazem do 

Japao e EUA mania 

que vai fazer historia 





Por essa voce nao esperava. Um 
esforgo concentrado de 
Gamepower e Supergame 

viabilizou a produce de game cards, 
uma novidade que ja ha algum tempo e 
uma verdadeira mania em pai'ses como 
Japao e Estados Unidos, Nesses paises, 
onde sao conhecidos como trading 
cards, porque a ideia original e 
justamente que eies sejam coiecionados 
e trocados entre os fas. Nos Estados 
Unidos, por exempio, existem cards com 
ilustragoes de avioes, automdveis ou 



figuras de jogadores de esportes 
consagrados na terra de tio Sam, como 
basquete ou tioquei. Um card com a 
figura de uma antiga estrela do beisebol 
ciiegou a ser negociado por nada mais 
nada menos que US$ 100 mil. Os cards 
podem sercomparados porsaudosistas 
com as tradicionais figurinhas, que eram 
cofecionadas para "encher albuns". A 
comparacao nao procede. card, feito 
de um pa pel mais du ravel, muito 
superior ao da figurinha, tern uma 
durabilidade incomparavelmente maior 
e nao precisa de album. Nos Estados 



Unidos, as figurinhas tiveram sempre 
uma presence reduzida por conta da 
existencia dos cards. Afinal de contas, 
enquanto a figurinha traz apenas uma 
estampa, o card e uma especie de 
banco de dados, contendo informa^oes 
que podem ser consultadas a qualquer 
momento. Gamepower e 
Supergame adotaram a novidade 
com forga total e trarao cards com os 
personagens que fazem a cabeQa de 
todo jogador de videogame como 
brinde, ao contrarto do que acontece la 
fora, onde eles sao vendidos. 








No Japao e 
EUA, OS cards 
custam caro. 
Mas em 
Gamepower e 
Supergame 
eles virao 
como brinde 





m 



por Marcelo Kamikaze 



A antena quente do videogame traz a estreia da Capcom 
no RPG, langamentos demais e o pouso da Nintendo 
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Novidades para Ne 




Todo mundo ligado na relacao dos 
novfssimos titulos para SKIes e 
Nes. Os criticos ja estao na cola 
deles para publicarem o mais breve 
possivel. Aguardem que ai vem 
chumbo grosso. Breath of Fire - o 
primeiro RPG da Capcom para SNes. A 
empresa Investiu pesado no cart, que 
promete ser urn arraso; Super 
Bomberman - esse jogo, sucesso em 
outros consoles, chega para SNes 
numa versao de primeira grandeza. 
Podem jogar ate 4 pessoas; Dead 
Dance - outro tradicional kick and 
punch. A grande novidade e o replay 
mode, que permite que voce assista sua 
vitoria (ou derrota); Ultraseven - direto 
do Japao, da Bandai, a mesma de 
Ultraman. Para 2 jogadores; Noigear 
- RPG de agio, lembra Soul Blazer. 
Produzido pela Wolfteam, graficos de 
arrepiare uma historia bem original; 
Great Battle III - os super deformes 
em uma nova grande bataiha; Fatal 
Fury 2 - o jogo que, como o Street, 




esta virando !enda. Sa 
este ano para SNes. E 
porfalarem arcades, 
Coca Cola Suzuka 8 
Hours [GP 9) 
tambem vira para o 
16 bits da Nintendo. 

NES ElVl BOA 
FORMA 

Fanaticos por este 

console, naose 

desesperem. Ainda 

existem bons jogos 

para 8 bits. AGP da 

uma adiantada: IVIighty 

Final Fight - o classico jogo de luta de 

rua, depois de faturar horrores nos 

arcades e consoles 16 bits, chega 

finalmente para o Nes. Os personagens 

aparecem em versao mirim, mas com 



Fatal Fury 2, 
agora no SNes 




todos OS golpes originals. Duck Tales 
2 tambem chega forte. Quem provou a 
1- versao sabe. A nova traz inova^oes. 
Ja se sabe que sera um jogao. So resta 
esperar. 




Breath of Fire, SNes: Capcom 
tambem ataca de RPG 



Dead Dance, SNes: Graficos de arrepiar e a 
possibilidade de assistir suas vitorias quantas 
vezes desejar 











TELAMANIA 



Capcom poe fim a choradeira e conclama: 
"Detonai-vos uns aos outros" 







Olangamento 
de Street 
Fighter II 
Champion 
Edition para 
outros consoles 
(PC Engines Mega 
Drive) fez os fas do 
SNessesentirem 
desfavorecidos 
peta empresa. 
Cavamos duas 
novidades, uma 
boa e outra ruim. A 
pior: a versao 
Champion Edition 
nao vai sair para o 
SNes. Frustrados? 
A boa: para 
compensar a 
mancada, a 
Capcom confirmou 

iangamento do Turbo Hyper Fighting, a versao mais 
"quente" de SF. Quern leu GP N- 10 sabe do que 
estamos falando, langamento traz muitas inovagoes: 

1- Como na Champion Edition, pode-se jogar com 
TODOS OS mestres (Balrog, Vega, Sagat e U. Bison); 

2- Esta e a mais rapida de todas as versoes; 

3- cart tera novas variantes de golpes e magias; 

4- As cores do jogo melhoraram, e muito. 

Alem disso, a Capcom promete mais surpresas: editar o 
tamanho da barra de energia ou a cor da roupa, alem 
da inclusao de um modo exclusivo de treinamento, 
onde a barra de energia nao existe (quero ver segurar 
90 segundos sem tomar porrada). I^ao se sabe quantos 
Mega tera, com certeza mais de 16! A previsao de 
langamento e ate setembro ainda deste ano. Baby ja 
esta mais que esperto atras da bomba. 



Chun Li agora com magia, uma das 
exclusividades da nova versao para SNes, 
com lancamento previsto para setembro 



A novela chegou ao fim: 

Nintendo fecha acordo 

inedito e desembarca na Zona 

Franca de Manaus 

Mais que confirmado! A Nintendo entra fervendo no 
mercado brasileiro. A empresa japonesa fechou um 
acordo inedito com terceiros para fabricagao e 
distribui^ao de seus produtos. Playtronics, a joint- 
venture entre as manjadissimas Gradients e Estrela, 
gigantes dos setores eletro-eletronico e de brinquedos, 
respectivamente, e o nome da feiizarda, que ja instalou 
seu QG na Zona Franca de Manaus, onde serao 
produzidos os aparethos Nes e SNes. A Estrela, 
tradicional li'der do mercado de brinquedos, tenta, dessa 
maneira, recuperar 
terreno perdido 
com a irresisti'vel 
ascensao da Tec 
Toy, que foi 
impulsionada , 
principalmente 
acordo com a S 
para fabricagao . 
videogames no ' 

pais. QuantO a Mari^ Kart; primeiro candidato a $air no pais 

produgao dos jogos p^a Playtronics, a representante da Nintendo 
pel a empresa 

recem-criada, no comego deve se resumir aostitulos da 
propria Nintendo. Para um pouco mais tarde esta 
prevista a chegada de outras softhouses (fabricantes), 
como Konami e Capcom. Os rumores faiam ate a de 
langamentos simultaneos aos da Nintendo dos Estados 
Unidos. Sola dentro para o mercado brasileiro, que a 
la die fica mais e mais proximo do ponto de ebuligao. 
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Joystick Profissional para 
Super Nintendo e Mega Drive 



SISTEMA DESEGUKANCA 

SEM FIO PARA 

LOCADORA (CnV) 



Fortaleza - CE — AVALON Representacoes Ltda. 
Tel.: (085) 226.7057 - Fax: (085) 226.7057 
Sfio Paulo - SP — SNATHEC Equipamentos Ltda. 
Tel.; (Oil) 277.0258 - Fax: (Oil) 270.0122 
Curitiba - PR - Eletronica NOBEL 
Tel.: (041) 252.8558 e 243.7831 
Sao Paulo - SP - GAME SHOP 
,Tel.: (Oil) 277.8199 e 277.4531 
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Extra!! Visita ao ( 

buraco negro e 

nivel 2 de bandeja para ases do espago 



V- 
FASE 



Corneria 
The BSse 



Voce adquire continues de 
acordo com sua pontua^ao. 
Assim, mate o maximo de 
inimjgos. A partir de 10 mil, 30 
mil e 50 mil pontos, obtem-se 
continites. Soma de pontos so 
no fim da fase. Tente salvar 
seus companheiros sempre. 



ntflflr 



Os arcos amarelos repoem seu escudo 
[shield], assim como os azuis, que 
tambem gravam o local de seu 
recomego na partida, caso voce morra, 



Prefira os caminlios mais dificeis, 
onde se escondem itens. 



1- Chefe de Fase 
Attack Carrier 



1^ 



Sector X 



Prefira a visao da cabine 
sempre que possivel, pois 
fica mais facil desviar de 
obstaculos e inimigos. 
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Zii^Sn 



Pegue a bomba que fica no 
.KKK meio dos pilares que giram 



Procure angulos de tiro contra os 
**" pontos vulneraveis do inimigo (que 
Passe pelos 4 arcos para o ^icam piscando em vermelho) e mande 
Twin Blaster aparecer no bala mesmo antes de seu escudo abrir, 

portao, Freie para nao bater pa>^a ganhar tempo. Atire sem parar e 



de bico. 



Para efetuar manobras mais 
oiisadas, use L e R. 



faga manobras rotatdrias com a nave 
(L ou R duas vezes). Assim os tiros 
laser nao terao efeito em sua nave. . 



1^ eni^ED 
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Curiosidade: na tela do mapa aguarde 



Esse dispositivo da 
uma vida extra. Basta 
acertar um tiro em cada 
triangulo. Alguns inimigos 
Ihe darao Twin Blasters. Se 
voce ja tem o tiro dupio (tiro 
B), ele ficara ainda mais 
poderoso. Pouco antes do 
chefe de fase ha um escudo 



um pouco e veja uma estrela cadente. * que sera fundamental 



2^ Chefe de Fase 
Rock Crusher 




Detone os canhoes atirando 

e fazendo a manobra 

rotatoria. Seus tiros podem 

destruir os misseis 

inimigos. Aoeliminaros 

canhoes, cuidado para nao 

colidir com o inimigo, que 

avanca periodicamente em 

sua direcio. No aperto, use 

as bombas. 
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The Planet 
Titania 



Nessa fase existem tres portoes. 
Escoiha da direita onde se encontra o 
"controle de clima". Destrua-o com 
alguns tiros na base. Capriche na 
pontaria, porque enquanto nevar voce 
nao avanca. Outro desafio: enormes 
"caranguejos", Acerte suas garras, 
caso contrario, o monstrengo 
continuara na sua captura. 

Chefe de Fase 
Professor Hanger 




Para destrui-lo movimente-se da 
esquerda para a direita e vice-versa. 
Desvie das naves iancadas por ele. 
Mas seja rapido! Se ele fugir, com 
certeza volta recarregado de energia. 
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Cuidado! As arraias azuis, 
quando atingidas, vem em 
sua dire^ao. So acerte as 
vermelhas e espante-as. 
Evite com giros de nave as 
amebas que grudam em sua 
nave - no meio do enxame 
pegajoso ha 
um dispositivo ^ 
que da uma vida. 




Chefe de Fase 
Metal Smasher 



Chefe de Fase 
Plasma Hydra 




Para tirar energia do Mestre, 

so mesmo acertando seus 

bracos. Caso ele comece a 

girar, permaneca na parte 

inferior da tela (ele nao o 

acertara se voce estiver na 

visao da cabine), Os misseis 

sao destrutiveis. Depois de 

uma certa perda de energia, 

OS bracos do monstrengo 

sao implodidos. Agora mire 

no centro do feioso e solte 

bombas e tiros ao mesmo 

tempo. Ao detonar o Chefe 

ele parte em sua direcao. 

Fuja com R+ direita ou L+ 

esquerda 

Venom 1 
The Final Goal 



pfluslo 



Tem que ser piloto! Fique a 

maior parte do tempo 

girando, para desviarda 

saraivadadetiros na tela, 

Destrua tudo que estiver na 

frente, e nao se descuide um 

minuto dos torpedos que 

uem do planeta. 



E bom ter o Twin Blaster no maximo, 
senao havera problema. Aproxime-se e 
acerte-o. Quando vier em sua direcao, 
dispare uma bomba para acabar com 
OS inimigos. Use a sensibilidade para 
frear na hora certa e nao virar sucata. 

• 

Venom 2 
The Final Goal 




Mantenha sua nave "em pe", com os 
botoes L ou R, para desviar com mais 
seguranpa dos piiares. ^ 

• Chefe de Fase 
Galact Rider 




Acerte no compartimento frontal que 
abre de tempos em tempos. Quando 
aberto, dispare uma bomba e atire 
sem parar, assim voce detona os 
motoqueiros voadores que sairao da 
mesma abertura. 



Ultimo Chefe 

Andorf 




Para destruir esse ai, so mesmo 
acertando seus olhos, quando eles 
estiverem azuis. 




Caso ele abra a boca e sugue tudo 
em volta, utilize o freio, Depois 
disso ele cospe um monte de 
piaquinhas. Desvie em circulos ao 
redor da tela. 




Depois de derrota-lo, ele se 
transforma num cubo com 
Andorf. Solte bombas e atire ao 
mesmo tempo. Seja rapido, ou ele 
torna a se proteger com o escudo 
em forma de mascara. 





segredo do 
Buraco Negro 




No estagio 2 do 
nivel 1, quando 
estiver para colidir 
com essas fileiras, 
acerte o centre 
delas. Sao cinco no 
total. 






Surge um asteroide 
com rosto do (ado 
esquerdo, Destrua-o, 

Bingo!! Entre e use as tres 
saidas que o levarao ao 
sector Y, sector Z ou Venom, 
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Silver Phoenix 



CION 





# 


_j5 :- ' 






^ -.' . 







Aparece sempre no espaco, pouco 
antes de voce encarar os chafes de 
fase, Acertando-a, ela libera energia 
para voce. Para que ela apareca, evite 
OS circulos azuis da piramide. 

Space Whale 

So surge 
no sector 
:■ Y. Libera 
itens 

1^ . como 
-■"^1^^ bombas 
e Twin 

Blasters. 

Acerte todas as 10 raias vermelhas 
las que ficam azuis e fogem). 



Continues divertidos 
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Escoiha entre 38 naves 

usando o direcional do 

controleZ. 

Movimentos a seu alcance 

Icom controls 1); 

Direcional -gira a nave 

L e R - muda o tamanho da 

nave. 

X - para de rodar 

A - multiplica sua imagem 




A perfei^ao e o limite. Pasmem 
com resultado do Kannikazel 



S.NES 





GAME 






VENDAS 
FONE: (082) 231.9881 



TEXAS GAME - Rua Jangadeiros Abgoanos, 1528 - Pajucara - MACEIO - AL 
Fone: (082) 231.9881 





Continues sem fim 




Natetade 

apresentagao, aperte 

OS botoes L e R e 

Cima, 

simultaneamente, 

mais Start. 




Em vez de aparecer o numero de 
creditos, voce vera a mensagem 
Free Play, ou seja, continues a 
vontade para terminar o jogo. 

Arma secreta 




Na primeira fase nao mate 
nenhum inimigo, Ao matar o 
primeiro chefe tome cuidado para 
nao acertar os canhoes laterals. 
Pronto. Selecione as armas a voce 
vera uma nova, Napalm-M, a mais 
poderosadojogo. 
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NORTON 



BILD 
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Para executar o torpedo, a per 
A + B + R simultaneamente. 



m «Al M^ 
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L „ Para dar uma voadora pressJone 
f X + B ao mesmo tempo. 



BSa K:_;a 
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Cerre os 

punhos e pratique 
OS golpes e dicas 
dessas sequencias 
em qualquer 
momento do jogo. 
Os inimigos vao 
tremerna base!!! 









Agarre o inimigo e pressione 
Cima, Baixo, Frente + Y. 





V Agarre e pressione Cima, Baixo, 

f^i Tras, Frente + Y 



Super uppercut(sei 
eneraia)-Y+ B. 




Goipe do fogo: aperte X + Y 
ao mesmo tempo. 



KAZAN 



WENDY 




Agarre o adversario e pressione 
Tras, Frente, Tras, Frente, Tras e 
Y, nessa ordem. 




Agarre o adversario e digite a 
sequencia Cima, Baixo, Frente, 
Tras e Y 
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.Agarre o adversario e digite 
a sequenciaCima, Baixo, 
Frente e Y 
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DASH GALAXY 



Fa9a sua escolha 

Na teia-titulo, segure Diagonal 
Superior Esquerda. Ao mesmo 
,|egjpo, aperte A, B e Select, nessa 
n. Com OS direcionais Cima e 



IMAGE FIGHT 



efegao de fases 

Nos controles I e II, segure A e B. 
Aperte Start no controle 1. Surge a 
l^mensagem "Start Stage [". Aperte 
no controle I para mudar a 
i Start para comecar. 



ROCKIN' KATS 



Energia instantanea 

Caso tenha pouca energia, nao se 
desespere! Aperte Start para 
pausar o jogo. Pressione Baixo 
no controle, seguido dos botoes 
A, B e Start ao nnesmo tempo. 
Seus coragoes de energia vazios 
vao encher outra vez. Esse 
macete pode ser usado a 
qualquer momento da partida. 
Moleza, nao? 

Pare e compre 

Depois de pausgr o jogo com Start, 
pressione A 3 vezes. Voce vai de 
imediato para a tela de seletor de 
canals. Sigs para o canal de 

W 



comprar, 

estoque 

OS itens 

deque 

vai 

precfsar. 




SILVER SURFER 



Password poderosa 

Aperte Cima em am bos os controles 
para acessar a tela de passwords. 
Utilize codigo CKWJT4 e aperte _ j 
Start no momento emi que o j| 
pedir para voce entrar com oJ 
password. Voce vai conne9ar J 
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RAINBOW ISLAJHPM 



Sele^ao de fases 

Na tela-ti'tulo, aperte Esquerda, B, 
Direita, Cima, Baixo, Esquerda, 
Direita e B. Mude o n- de fase com A 
e de Start. Esse codigo pernnite 
entrar em qualquer fase do jogo. 




UMNOYOCONCEITOEMLOCACAOEYENDAS 



GAMES 



FONE: (Oil) 917-2228 

R. Borao de TramandaO 293 A 

VI. Alpina - S. Paulo - S.R 

CEP: 03207-000 



• Atendemos todo o Brasil 

• Solicite tabela completa 



ALGUMAS SUGESTOES: 



MEGA DRIVE 


NINTENDO 


SUPER NES 




us$ 




us$ 




us$ 


Fatal Fury 


31,00 


Prince of Persia 


24,00 


Street Fighter 2 


34,00 


Sonic 2 


20,25 


Street Fighter 3 


26,50 


Street Fighter IVi 


61,00 


Power Athlete 


26,75 


Best of the Best 


16,00 


Tiny Toon 


28,50 


Tiny Toon 


23,50 


Felix the Cat 


19,00 


Power Athlete 


24,00 


Battietoads 


23,75 


Dorlcwing Ducic 


19,00 


Rushing Beat 


24,00 


Sunset Riders 


20,75 


Super Mario 3 


20,00 


Fatal Fury 
Bulls X Blazers 


30,50 


Batman Returns 


22,75 


Simpsons 3 


22,75 


30,50 


Double Dragon 3 


31,00 


Power Blode 2 


20,75 


Ranma 1/2 2 


46,50 


Streets of Rage 2 


30,00 


Tiny Toon 2 


22,00 


Adomm's Family 2 


38,50 


Lotus Turbo 


31,00 


Goal 2 


17,00 


Batman Returns 


38,50 


Agassi Tennis 


22,00 


Joe and Mac 


19,00 


Cool World 


38,50 


M.CKids 2 


31,00 


Street Chalenge 


23,00 


Tartaruqo Ninja 
Joe ana Mac 2 


30,50 


Tartarugas Ninja 


22,00 


Mega Man 5 


22,00 


30,50 


Hockey 93 


21,00 


The Blues Brothers 


20,00 


Final Fight Guy 


34,00 


3 X 1 Esportes 


20,00 


Mario Fighter 


23,00 


Alien X Predator 


38,00 



SUPER NES BABY US$ 170,00 



f 



SUPER NES COMPLETO US$ 210,00 



BATMAN RETURNS 

1 Jogador Luta 



Grafico 



Som 

DificiiFdade 



Fun Factor 
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lie de 8 bits ^ 

^^desejareo 
-cfS^o a bons jogos, Esse '" 

lancamento da Konami deve i/ 

alegrar OS jogadores que durante ^ 
algum tempo pareciam ter sido 
esquecidos pelos fabricantes. 
Adaptacao competente da versao ' 

para SNes, em Batman Returns voce 
conta com bat-rangs de longo 
alcance e bat-ganchos para enfrentar 
OS canalhas liderados pelo Pinguim e a 
Mulher-gato. Para a defesa voce possui 
a capa, que tambem serve para atacar 
poderosamente, Sao seis fases de acao 
horizontal, com graficos excepcionais e 
uma incrivel variedade de inimigos 
para combater. Divirta-se! 



mascara negra no ro 
i Leonardo, substit 

«e$truidor peh Pingui... 
lila... Batman Returns. Ni 
' caruda. Mas esse pequeno 
the nao impede que o jogo seia 
do pelo que de fato e: um estronao! 
toaos OS pro 

i uma beta chance ae conseguir um 
amenta realmente atual. A acao 
J tempo todo, as fases trazem 
'sao deprimeira e a parte grafica da 
■ialdo. Ta vendo. Quando querem, o 



. as outras empresas que l 

ngarbons jogos para o Nes. Afinal, e 
so lembrar qu 




Atgumas fases sao jo 
com batmovet, num 



?presente 
, para donos 
^ de 8 bits 
indica que 
fabricantes 
abriram os olhos 
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8sE EN%<r 



"mzar tugares attos 



uso da capa consome energia. Nao abuse! 
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' * X 1 ENEMVia 



cenario respeita o enredo do fi%jp.-^ 
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Mulher-gato: um dos adversaries mais dificeis 




Em ritmo de 

contagem regressiva, 

aventura eletrizante 

nos corredores de 

urn castelo persa 

AMasaya esta lan^ando a terceira 
versao desse jogo, que ja fez 
sucesso em PC, SNes e 
certamente nao decepcionara no Nes. 
Urn cart para gastar neuronics e 
chacoalhar a massa cinzenta ate dos 
cerebros mais dotados. Seu desafio e 
encontrar, dentro do velho palacio do 
sultao, por onde anda a princesinha e 
salva-la. Voce mesmo foi aprisionado 
pelo malvado grao-vizir Jaftar e tern 
um tempo determinado para escapulir 
de urn calabou^o infecto. Toda a 
transagao deve durar 1 hora. As 12 
fases a serem perccrridas estao cheias 
de armadiihas mortais do ttpo chao 
com lajotas faisas, a!$ap6es no teto, 
paredes movedigas e passagens 
secretas. Deve-se tomar o maior 
cuidado, pensar bastante antes de cada 
jogada e cumprir o horario. Tudo esta 
estrategicamente colocado para 
atrapalhar e retardar. Homens 



segredo e declaro 
las reverencias em 
Ico, OK? Essa versao 
segue a mesma tabelinha: corrida 



cerebro, sobretudo! Sao 13 fases de 
intensa reflexao e saca^ao rapida. 
Cuidado para nao marcar com a 
flora, man. Dica preciosa: paciencia e 



Antes que eu me esqueca, queria 
agradecer ao Alex Sandra Braga de 
Lima pehs dois ukimos passwords. 
Thanks very much, brother. LWl 





horrendo vestidos no eslilo Ati Baba, 
usando espadas capazes de dividir em 
dois um fio de cabelo, podem acabar 
com sua alegria a qualquer momento. 



POWERDICA 



28431648 [13' fase) 

28341648 (Fim do jogo) 



PRINCE OF PERSIA 


Masaya | 


4 Mega FaaaE; t3 Password 1 
1 Ja^ador Afio 1 
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Fun Factor 
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AKenco acaba de 
colocar mais um 
Mickey no mundo, 
Nesse cart, a eterna 
namorada, Minie, adoece e 
nosso heroi passa o jogo 
inteiro procurando uma 
pogaocapazdecura-la. 
Quem curte os jogos com 
Mickey, deve se encantar 
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Uma fase bem divertida, num re'mo 
de doces, e outras guloseimas. 




novamente. A 

energia do 

ratio ho e 

inesgotsvel. Ele 

possui uma 

bexiga de 1001 

utilidades. E 

com ela que 

acerta os 

inimigos, 

flutua, aterrissa, 

etc. jogo apresenta cenarios externos (com 

paisagens} e internos, como o famoso reino de 

doces. melhor do cartucho sao as historinhas 

que vac sendo contadas no 

decorrer da agao 






MICKEY MOUSE III Keneo 


2 Mega Fasi»: B Psaaword 
1 Jogador A^ntura 
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NINTENDO 



C 

c 



Street Fighter H 

Street Fighter III 

The Flintstones 

Tartanjga Ninja I' 

RockmoR IV 

Capitao America 

Tom & Jerry 

Simpsor'j II 

Battletoads 

Super Mdrio III 

Wack Races ^*^ 

Futebol (Times nacionais] 

Volley 

Robotop III 

Srcw Brother's 

N. Y. Yarkes 

Yo Noidl 

Double Drible (Basket) 

Blades of Steel (Hockey) 

Pequena Sereio 

150 X I 

e muitos outros lan^omentos 




Seu pedide e uma 



ORDEM 



ACESSORIOS 



Tronscorder Game Importado 

Cabos de Liga^ao 

Chove Comutadoro 

Capo p/ Game [vdrios madelos) 

Estojo Game 

Adaptadores 

Cabo 5 vias (Phanton) 

Cabo 6 vias (Atari) 

Cabo 7 vias (Master) 

Cabo 9 vias (Mego) 

Fonte Atari 

Fonle Master 

Fonte Phonton 

Fonte Mego 

Fonte GarrJe Gear 

Fonte Super Nes 

Joystick PRO I (Atari-Master) < 

Joystick PRO 2 (Turbo Mega) 

Joystick PRO 3 {Turbo Phanton) 

Joystick PRO 4 (Turbo Dynovision) 

Joystick PRO 5 (Mega) 

Joystick Jcy Plus I (Atari-Master) 

Joystick Joy Plus II (Phanton) 

Joystick Joy Plus III (Mego) 

Memory Game [126 Jogos no Mem6rfa) 

Top System Turbo Milmar 

Coftuchos 4X1 Atari 
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SUPER NESS 

Street Fighter II 

Tortaruga Ninjo IV 

Alien vs. Predator 

Super Wonderful Morio 

Tiny Toon 

Rood Rash 

Stor War 

Top Gear 

Fotal Fury 

Guy 

Cool V^orld 

Power Athlete 

The Adam's Family 

e muitos outros 





Atendimenfo Varejo 

Tel: (Oil) 229.5877 
Atendimonto Atacodo 
Exclusive 

Teh (Oil) 223.2944 

Fox: (011)220.9967 

Rua Santa Ifigenia, 44 

CEP: 01207-000 — Sao Paulo 
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■Tire a poeira de seu 

butnerangue e 

prepare-se para os 

terriveis dinossauros. 

Vale a liberdade das 

gatinhas 



Dizem que naquela epoca o 
grande barato da rapaziada 
era arrastar as mocinhas 
; pelo cabelo, coisa que 
ofende meus principios 
feministas. Mas, principios 
a parte, a Data East, autora do 
cartucho, conseguiu se superar nesse 
logo repteto de boa diversao, e traduzir 
bem para 8 bits um original de SNes. 
Nada de excepcional em graficos e som. 
Ugabuga, cbapinhas! MB 



sdois 

personagens 

"cavemosos" 
nao estao dispostos a 
abandonarastelasque 
OS consagraram, e 
surgem agora para 8 
Bits. Um grupo rival de 
homens das cavernas 
raptouasmulheresde 
sua tribo. Para traze-las 
de voita, antes de mais 
nada voce deve 

escolher entre Joe ou Mac. As fases 
nao dispensam alguns cenarios pre- 
historicos, como vuicoes, cavernas, 
florestas, entre outros. E os inimigos 
sao um verdadeiro arraso - 
pcterodactilos, muitas plataformas, 
pedras rolantes, bebes-dinossauro (nao 
e da mamae) e incri'veis chefes de 
fase, cada um mais dificil que o outro. 
No decorrer da aventura voce vat 
encontrar algumas armas que o 
ajudarao a abrir caminho, como o 





"marteiode pedra", 
Logo serao necessarias 
novas armas, mais 
poderosas: 

bumerangues (rapido e 
com um poder medio}, 
fleciias (poderosas, mas 
com alcance reduzido} e 
rodas (longo alcance e 
poderosissimas). 
Sempre que derrotar 
um chefe de fase uma 
gatinha sera libertada. 
Quebre todos os ovos e encontre as 
fases secretas para acumular muitas 
vidas, Nao perca tempo e encare mais 
esse emocionante desafio. 



Nao se empotgue com as belas 
donzelas pre-historicas. final do jogo 
reserva uma beta surpresa 



JOE E MAC Data East 
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Um dos maiores sucessos em 
jogos de tiro esta de volta numa 
versao exclusiva para SNes. 
Dessa vez os caras da I rem (softhouse 
que produz o jogo) prometem corrigir o 
defeito da 1- versao - a lentidao. No 
jogo anterior o imperio Bydo fora 
derrotado, mas a nave-mae escapou. 
Agora e precise acerta-la de uma vez 
portodas. Prepare-se! R-9 esta em 
orbita novamente e e ainda mais 
poderosa. Sao nove fases de puro tiro, 
passando pelo interior de seres e naves 
gigantes, o que e a marca registrada de 
toda a serie R-Type. que mudou? 
Tradicionatmente o jogo possuia a?ao 



horizontal; agora, passou a ter algumas 
fases de agao vertical, ainda que a nave 
permanega sempre na horizontal. 
Force, que constitui a unidade de tiro 
da nave, outra marca registrada, 
tambem sofreu algumas alterapoes e 
passou a ser de tres tipos. Se nao fosse 
suficiente, a arma de ondas (Beam) 
tornou-se mais poderosa do que nunca. 
Os graficos prometem ser uma atragao 
a parte e superar o jogo anterior. Um 
dos grandes langamentos do ano. 



Meu deus! Mais uma 
contimiacao. velho e 
bom R • type sempre foi 
um dos metis favoritos. 
Mas quando saiu para 
SNes, nao pude conter a 
decep^ao: dava ate sono de tao lento. Ao 
contrario do novo arcade (R Type Leol, 
que sofreu mudangas radicals, nessa 
versao estilo dejogo continua o 
mesmo. Feiizmente. Ao que tudo indica, 
R Type III apresentara uma velocidade 
bem maior do que os predecessores ■ 
alem de graficos de arrepiar. MB 
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KID DRACULA 



MILLOIM'S SECRET CASTLE 



NBA AIL STARS 
CHALLENGE 2 



l^cki 



W)\ 



Agora, osfissuradosno 
basketball da NBA 
poderaojogarqualquer 
hora e em qualquer 
lugar. Gragas a Acclaim, que teve a 
feliz ideia da trazer este jogo para o 
Game Boy. sistema e identico ao I 
primeiro, para SNes, onde os 
jogadores duelam em torno do 
garrafao. Sao 24 times da liga e 6 
modos de jogo: mano a mano, lance ; 
livre, lance de 3 pontos, enterradas, j 
accuracy shoot out e torneio. 




vampirismo esta 
em voga e as 
Softhouses estao 
cicada vezmais 
enchendo os bolsos 
com langamentos 
nesta onda. Desta vez e a Konami 
que traz para o Game Boy a versao 
junior do Conde da Transilvania. 
Joguinho de plataformas, onde o 
"draculinha" tem que enfrentar as 
hordas inimigas atraves de 8 
estagios repletos de perigos. Cada 
fase tem um bonus round onde voce 
pode ganhar varias vidas, Divertido e 
com graficos bem legais. Para grudar 
odedonodirecional! 





Inspirado no cart homonimo de 
Nes, Millon's Secret Castle para 
Game Boy e um jogo de desafio 
com varios segredos escondidos 
para descobrir. Tecnica e rapidez 
de raciocinio sao requesitos 
basicos para resolver os quebra 
cabe?as e labirintos. Voce e Millon 
que tem que resgatar uma 
princesa e um instrumento 
musical sagrado. No decorrer da 
a?ao voce encontrara itens 
escondidos, power-ups, 
passagens secretas, lojas e Chefes 
de Fase. Tudo o que um bom jogo 
de agao pode reunir, ao alcance de 
suas maos. 



J^cti^n 



melhor do mundo dos games num unico lugar! 



SUPER NES/FAMICOM 

Titulos US$ 

Super Strike Eagle 65,00 

King Arthur 65,00 

Bart's Nightmare 60,00 

Home Alone 2 60,00 

Boboeop 3 60,00 

SIG Strike Gunner 60,00 

Bottle Clash 60,00 

Spider Man 60,00 

Soccer 60,00 

NBA All Star Challenge 60,00 

X Zone 70,00 

Warp Speed /0,00 

Prince of Peraio 65,00 

Jimmy Connor's - - - - 70,00 

Chester Cheetoh 70,00 

Mdquina Morti%fa --- --. 70,00 

Cyber Spin 70,00 

Top Geor 60,00 

The Duel 70,00 

Gods 70,00 

Out of This V*rld 70,00 

Mickey Magical Quesrt - 70,00 

NHLPA Hockey 93 70,00 

Street Fighter 2 S0,00 

Tiny Toon 70,00 

Sup«r Mono Kart 60,00 

Wing Commander 60,00 

Axeloy 60,00 

Cool Worid 65,00 

Double Dragon 60,00 

Super Stor Wofs 65,00 

F-1 Exhaust Heat 60,00 

Alien X Predator 80,00 

StarfoK FX 80,00 

lANCAMENTOS LIGUE 

ALTERNATIVOS 

lilulgi U!| 

Dragon Boll 2 3S,00 

Street Figliier 2 i/2 65,00 



Jaki Crush 38,00 

Cosmo Gang Puzzle , ,,,,.,, 3S,00 

Twin Bee 38,00 

Dsod Donee ,, 60,00 

Kick Off 38,00 

International Tennis Tour..,..., 3fl,00 

Goal 38,00 

Bulls X Blazers 38,00 

Supsr F-1 Hero 38,00 

Street Fighter 38,00 

Final Fight Guy 38,00 

F-Zsro 38,00 

Power Athlete 38,00 

Fotol Fury .■ 38,00 

Bdtmon Returns 45,00 

Nigel Monsel 45,00 

LANCAMENTOS LIGUE 

NINTENDO 8 BITS 

Iftulot USS 

Super Mario Bros 6,00 

Yol Noid 14,00 

Punjsher 14,00 

Harlen Globetrotters 14,00 




GameWtion 



GAME ACTION COM, IMP. EXP* LTDA, 
TEl/FAX; (Oil) 240-9990 e 543-1989 



N.Y, Nyonkiees 14^00 

Battle toads 14,00 

Rocketeef ,., 14,00 

Ninjo Brothers 14,00 

Imdigna Jones 14^00 

Wrestle Mania Chollertge 14,00 

Mega Man 4 , 14,00 

Flintstones , , ^ __ 14 QQ 

Robin Hood 14^00 

Star War3 14,00 

Tonn 5i Jerry 14^00 

Snow Brothers ....,, ,.._ 14 00 

Colrforftio Games 14,00 

Home Alone 14,00 

Peter Pan and Plro^es 14^00 

Back To The Future 14,00 

Muppet Adverilurs ,... 14,00 

Dragon's bfr „„ 14,00 

Frdnksfein .,.,, , , 14 qq 

Simpson's 2 34,00 

Street Fighter , 25^00 

APARiiHOS 

Prpdutu gsj 

Super Nfntendo [Super Set) 200,00 

Super Nintendo [Control SptJ 160,00 

Neo Geo (Prafa) 430,00 

Neo Geo fOuro) 750,00 

Game Boy 110,00 

ACESSOmS 

Joystick Ascii Pad (SNes) 36,00 

Joystick Pro Pod [SNes] 36,00 

JoysKck JB King jSNesj 100,00 

Joystick Capcom S. Fighter 2 150,00 

Jciystick Arcade (Neo Geo) 77,00 

Jo)/stick Oiginol (SNes) 30,00 

Ado ptodor Honey Bee [5Nes/Fornicorn) 13,00 

Modulador E.F. (Neo Geo} 12,00 

Gome Genie (SNes) 80,00 




VENDO OU TROCO 



■Top Game com 3 cartuchos, 1 joystick e 1 
adaptador72 pinos. On troco por Turbo Game com 
1 fita e 2 joysticks. Marcelo Campos Azevedo, ma 
Humberto Castelo Branco, 1058, ap, 102, CEP 
36700-000, Leopoldina, MG, tel.; {032} 441 1640. 

■Nintendo e IVIaster System II (pistola, 2 controtes, 
Jogos de Verao e Shooting G). Prefo a combinar, 
Ou troco por fitas de SNes, Aceito propostas. 
Marcel Passes, Vila da Chacara, 2, Imbel, Itajuba, 
MG, CEP 37500-OOD, tel.: {035) 623-7113. 



"moco 



■Cartucho Contra III do Super Famicom, na caixa, 
por Final Fight ou outra, desde que seja americana 
jobs: funciona no SNes, sem adaptador}. Arlin 
IVIaciel e Silva, rua Vicente de Azambjja, 527, CEP 
79900-000, Ponta Pora, MS. tel.: (067) 431 4103. 

■Fita Indiana Jones and the Temple of Doan 
(americana, posjco uso) por Adventure island II ou 
III, tambem emperfeito estado. Roberto Marinho 
de Souza, rua Alvaro, 9, ap 201. CEP. 20950-390. 
Engenho Novo, RJ, tel,; {0211 261-1004, 

"'Cartucho Donkey Kong 3, Nintendo japones, por 
outro cartjcho Nintendo, japones oil americano. 
Dorlel Binicheski, rua Tuparendi, 980, CEP 98920- 
000, Horizontina, RS. 



jA** C* LOCADORA 

(AA/ V— -GAME ^ 

R. Pastor Alberto Augusto, 691 

Sta. Maria - Santos - SP 

Tel.: (0132) 30-7760 



LOCACAO E 
VENDAS 

• ACiSSORIOS 

• CARTUCHOS 
• CONSOLES 

• ASSISTlNCIA TECNICA 

VIDEO GAME E LOaOORA 




Av. R-], n? 195 - St. Oeste 
Goiania-GO-Tel.: (062)291.1607 



ends de Acessorios, Cortuchos e Vid«agame| 
' Afuguet de C(irtu<h» 
' Troto is Videoggnies e Cortuchot 
> Apresenteeiteanuncio e ganhe I locscio 

, R. Padfa EsJwiao Penet, 466 - Tel..- 94] -2841.3 
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Locacfie e VtHda 

* SUPER NIN1END0 • MEGA DRIVE 
• NINTENDO • MASTER STSIEM 
• GAME BOY • GAME GEAR 

R. Tapojos, 1292 ■ Tel.: (041) 338.6818 - Gritibo - PR 



"Dynavision 3 - Semi-novo, com 3 meses de uso + 
3 fitas (Gotcha, Big Nose The Caveman e The 
Ultimate Stuntman) -f 1 pistola Turbo Flash Gun + 1 
eontrole original + 1 fone de ouvido. US$ 90. Lucio 
on Claudia, apos 13:00 h. tel: (Oil) 293-5426 - Sao 
Paulo -SP. 

' Nintendo americano original por US$ 85 
e mais 6 cartuchos: Yo! Moid - US$ 7,00; Rocketeer 
-US$5,00; Castlevania Jr. -US$ 5,00; Turbo Racing ■ 
US$ 6,00; Ninja Gaiden 11 - US$6,00; Battletoads - 
US$ 10,00. Vendo tambem: 2 cartuchos de 
SNES (Final Fight - US$60,00 e F-Zero USS60,00) e 
controle Powertron para Master System. 
Deny ou Aristeu, rua Antonio S, Corsin, 48, CEP 
82015-000 - Curitiba, PR, tel.: (041) 262-8483 
ou 272-1553. 



COMPRO 



»32SiS?i*..Krl\' 



■Game Gear com 1 fita e com o adaptador que 
encaixa cartuchos de Master System. Cristlna, tel.: 
{0192) 42-5653 

■Game Boy ou Game Gear, em bom estado. 
Tambem compro os cartuchos de Game Boy: Joe 
& Mac e Fl-Type. Ricardo Moreira da Siiva, rua C, 
quadra 10, n'' 01, COHAB, Cristo Ret, Varzea 
Grande -MT- CEP 78162, 



Loeo^ao e Vendas 
TROCAS 

Sup«rN«t U$$6,00 
Ma«a, Nlntsndo, Moitir US$ 2,00 



Ruo Mad re Cabrine, 299 — V. Mariono 
Sao Paulo - SP - Tel: (Oil) 575.9730 



MANEAC GAMES 

Transtodificacoes com o menorpreco do Bmil 

Confirc. Super Nes e Mega Drive US$ 10,00 
Nintendo Americano ou Japones USS 15,00 

Consertos de Games e aparelhos eletronicos com garantia. 
Vendas de Vi'deo Games, Cartuchos e Acess6rios para todo 
o Brasil via Sedex. Descontos especiais para revendedores. 

Ruo Domingos de Moraes, 2ii 2? andar q.-3 CEP; 04010-970 - Sao Paulo - SP Teh (Oil) 549.2816 
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CLASSIFICADOS 
GAMEPOWER 

AI.Ministro Rocha 

Azevedo, 346 

9^ andar CEP 01410-901 

Sao Paulo, SP 



*** GAME LOCADORAS *** 

NOVIDADES PARA SEU GAME SALOO«, 




1 - CONTROLE TIME, INDICAQAO EM DISPLAY, 
CONTROLADOR DE EVENTOS 

2 - MESA COM COMANDOS PROFISSIONAIS, 

IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME 

SALOONS, RE3IDENCIAS, BUFFET'S ETC. 

ADAPTAVEL PARA QUALQUER GAME. 



O Mega Timer e 
proprio para Ga- 
mes Saloon: Bai- 
xo custo, ofi'mi- 
zagao na cpera- 
gao, contabilidade pr 
garantia 6 meses).- 




^JBr-r" 



iito eietronico 

garantia 6 meses).- (011)223-1887 

GAME SOFT - Taierrto ei^ Tecndogia -S57-1 757 
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GALERA, NEGbCIO 
E MATAR GAME E 
MOSTRAR POWER! 



Esse 6 o momenlo! Complete sua cole^ao de 
GAMEPOWER e entre para o maior time de 

feras em Nintendo* 

A.. 




TREMENDABARBADA! 

Compre um exemplar antigo e 

pague apenas o prego da 

edigao que estiver na banca 



Nao tern mais papo. Falou em 
Nintendo, Falou GAMEPOWER! 



Ed. 02 - Turtles IV, Prince of 
Persia, Blues Brothers (NES) 
Ed. 03 - Hook, Mario Paint, 
Darkwing Duck |MES| 
Ed.04 - Star Wars, Simpsons, 
Axelay, Mario Kart, 
Street Fighter 3 bits (poster: os 
criticos da GP| 



Ed. 05 - Double Dragon, Dragon's 

Lair, Krusty's (NESI, Gold Medal 

Challenge (NESI 

Ed. 06 ■ Road Runner, Mickey 

Mouse, Spiderman (NES), adesivo 

Ed. 07 - Out of this World, Wing 

Commander, Fata IFury, 

P. 0. W. (poster: Homem Aran ha) 



Ed. 08 - Tiny Toon, Suzuka 8 
hours (Arcade), Adv. Island 3 
INES) (poster: Chester Cheetah) 
Ed. 09 - NBA Total, Aliens Vs. 
Predator, Combatribes, Fatal 
Fury 2 (poster: 4 figuronas) 
Ed. 10 • Star Fox,Migel IVIansell, 
Batman Returns {poster Star Fox) 



' Para conseguir uma 

edi^ao antiga, fale cont 

jornaleiro ou o 

distribuidor da sua 

regiao. Voce tambem 

pode escrever para: 

DINAP 

a/c Numeros 
Atrasados, Estrada 

Vellia de Osasco, 132, 
Jardim Teresa, CEP 

06045-390, Osasco, SP 



Nao espere mais! Aqui 

tern sempre uma oreiha 

espertaprontapara 

escutar voce. 




^Tf 



(011)851-3111 

Lique e confira: sempre incriveis vantagens! Este 
numero e sua linha direta com a GAMEPOWER. 

Voce pode dar sugestoes, reclamar... encher 
mesmof ! Se prefertr, escreva para Nova Cultural. 
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mbem fornecv, 
■andos, 
'com as ultimas novidades do 

momento, fontes, 

complementos e acess6rios de 

alta qualidade. 



xNioners ChomP^ 



< Winners Boy 

(um gabinete 

com medidas 

reduzidas que 

j6 vem com TV 

e pode ser 

equipado com 

video gome 

MEGADRIVE, 

SUPER 

NINTENDO e 

outros. Uma 

6tima opgdo 

de 

entreterimento 

poro 

resid&ncias, 

consult6rios, 

clubes, 

iocadoros, 

buffets etc, 



Fdbrica e Show-room 

R. Freire do Silva, 408 - Cambuci - SQo Paulo Capital 

Vendos e InfomnaQOes: 278.6970 e 270.8685 






Depois do sucesso doTPC 1, 2, 3 e 
4, a Dynacom orgulhosamente apre- 
senta o Joystick TPC-5. Sua mis- 
sao: deixar o SUPERNINTENDO* 
e o SUPERFAMICOM* de 16 bits 
ainda mais super.Para isso, o TPC- 
5 cotita com 6 botdes de a^Io 
multicoloridos (A, B, X, Y, R e L), 
botSo direcional com manche re- 
mo vfvel (tipo Arcade) e com si ste- 
rna turbo que nem os importados 
tSm. O Joystick TPC-5 tem design 



JOYSTICK 
TPC-5: 



A MIS SAO. 



anat6micoe6superresistente.Ide- pARA SUPERNINTENDO* E SUPERFAMICOM* 

al para o destruidor que mora den- 
tro de vocfi. 
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